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 2016افزار اتوكد آشنايي كلي با نرم

بـه منظـور شـروع يـك      Get Startedقسـمت  شود. باز ميمطابق شكل زير  ايكنيد، پنجرهافزار را اجرا ميكه نرمهنگامي
هاي اجرا شده در نظر گرفتـه شـده   به منظور فراخواني سريع آخرين ترسيم Recent Documentsترسيم جديد و قسمت 

  شوند.در هنگام اتصال به اينترنت فعال مي Connectو  Notificationsهمچنين قسمتهاي است. 

  
كشـويي بـاز شـده     يكليـك و در پنجـره   Templatesبه منظور شروع يك ترسيم جديد مطابق شكل بالا بر روي گزينـه  

كنيـد، ايـن   مشاهده ميبعد گونه كه در شكل همان .شودافزار باز ميي اصلي نرمحهتا صف رو انتخاب acadiso.dwtگزينه 
  .شودميهايي است كه در ادامه هر كدام به اختصار توضيح داده صفحه شامل قسمت
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  نوار ابزار ميانبر
  دارند ايجاد شده است. براي دسترسي سريع و بهتر به ابزارهايي كه كاربرد بيشتري نواراين 

  
  .بر روي منوي كشويي كليك و گزينه مربوطه را انتخاب كنيد Workspaceبراي اضافه كردن فرمان پيش فرض 
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فـرض قـرار دارد. بـراي اسـتفاده از     روي حالـت پـيش  شـويد، محـيط برنامـه    رد برنامه مـي كه اولين بار واهنگامي نكته:
را از طريق نوار ابزار ميانبر و نوار وضـعيت اجـرا و در منـوي     Workspaceتوان فرمان مي ،AutoCADهاي مختلف محيط

  شده محيط مورد نظر خود را انتخاب نماييد.باز

  
ي كليك راست نماييد و در پنجره مورد نظر بر روي آيكون فرمان هاي پيش فرضي جدا از فرمانبراي اضافه كردن فرمان

  را انتخاب نماييد. Add to Quick Access Toolbarي باز شده گزينه

  
ي باز شده نوار ميانبر كافيست بر روي فرمان كليك راست كرده و در پنجره به اضافه شده به منظور حذف فرمان

  را انتخاب نماييد. Remove from Quick Access Toolbarي گزينه

 باشد.ها ميحاوي دستورات اصلي نرم افزار و همچنين منوي جست و جوي فرمان آيكون 
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 هاابزار

كـه اگـر    در ايـن قسـمت اسـت    آيكـوني داراي  ، به اين ترتيب كه هر فرمانشوداستفاده مي فرمانبراي اجراي  هاابزاراز 
هـاي  ها ابـزار يك از گروهبينيد با انتخاب هر طور كه ميهمان شود.ماوس را روي آن ببريد نام آن نشان داده مي گرنشان

  شود.آن نمايش داده مي مرتبط با

  

  تنوار وضعي
، دهـد رسم در اختيار كاربر قرار مـي  برايهايي است كه اطلاعات و امكانات مفيدي را و قسمت هادكمهاين قسمت داراي 

باشـند كـه بـا كليـك بـر روي دكمـه       هـاي محـدودي فعـال مـي    شويد فرمـان هنگامي كه براي اولين بار وارد برنامه مي
Customization توان امكانات بيشتري به نوار وضعيت اضافه كرد.شود كه مياي باز ميپنجره  

  
  ها را مطابق شكل بالا انتخاب نماييد. كليه گزينه
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ت كـه وضـعي   قرار داردين قسمت تعدادي دكمه در كنار ا شود ونما نشان داده ميمختصات مكان ،در سمت چپ اين نوار
  .آنها را فعال و غير فعال كنيد توانيدكه مي كندرسم را مشخص مي

  
از بين چند موضـوع كـه بـرروي يكـديگر قـرار دارنـد، موضـوع        كند تا : اين ابزار كمك مي Selection Cycling كليد
ر كنار مكان نماي ماوس ظاهر شد توسـط مـاوس كليـك    د  براي اين منظور زماني كه نشان نظر را انتخاب كنيد.مورد

  باز شود.  Selectionچپ نماييد تا پنجره 

  
  .باشد: اين ابزار براي ايجاد قيد در هنگام ترسيم مي Infer Constraints كليد
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 خط فرمان

  .است )Command Line( در خط فرمانآن تايپ  ،فرماناجراي  هايترين راهيكي از سريع

گر موس يك خط فرمـان كوچـك ديـده    فعال باشد در كنار نشان  Dynamic  Inputكليد  ،اگر در نوار وضعيت نكته:
  نمود.و اجرا  توان فرمان را در آن تايپ شود كه ميمي

 

هايي كه با اين حرف (يا نام) شروع افزار با وارد نمودن حرف اول و يا نام فرمان ليستي از فرماننرم  2012نسخه  از
  .شودميبه كاربر پيشنهاد داده  دنشومي

  
توان از قسمت پايين پنجره فرمان جابجا كرد نرم افزار  مكان قرارگيري خط فرمان را مي 2013توجه نماييد كه از نسخه 

  و به دلخواه خود در هر مكاني قرار داد.
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  انتخاب موضوعات در محيط اتوكد

 انتخاب انفرادي .1

كـه در بـالا توضـيح داده     Selection Cyclingابزار  .شودبراي انتخاب انفرادي موضوعات از كليك چپ ماوس استفاده مي
  تر كرده است.شد اين امر را راحت

  انتخاب گروهي .2
  باشد. براي انتخاب گروهي موضوعات در اتوكد دو روش موجود مي

 بـا حركـت مـاوس، موضـوع را    و  هدرراست موضوع كليك ك سمت :نوع اول
 رنـگ  ي انتخاب تا قبل از كليك دوم سـبز در اين حالت ناحيه .انتخاب كنيد

ي در ناحيـه است. در اين نوع انتخاب اگر حتي قسمتي از يك موضوع واحـد  
   .شودانتخاب مي ، آن موضوعانتخاب باشد

 وش. در ايـن ر اسـت رنگ ي انتخاب نيز تا قبل از كليك دوم آبيشود و ناحيهدر سمت چپ موضوع كليك مي :نوع دوم
  .انتخاب قرار گيرد يموضوع داخل ناحيه ي آنبايد همه براي انتخاب يك موضوع واحد حتماً

  
 كـادر مسـتطيلي  ايجاد يـك  توجه نماييد براي انتخاب موضوعات اگر كليد چپ ماوس را فشرده نگهداريد به جاي  نكته:

و مطابق بـا قـانون   محدوده حركت ماوس با توجه به جهت حركت ماوس آبي يا سبز خواهد شد  براي انتخاب موضوعات،
  شوند.ي آبي و سبز موضوعات انتخاب ميانتخاب ناحيه

است. يك راه متداول براي اجـراي   فرمانهر هايي براي لغو و تكرار اتوكد داراي فرمان ،هاار با فرمانبراي راحتي ك نكته:
آخـرين فرمـان    ما در صورتي كه فرمان ديگري غيـر از است؛ ا Spaceو  Enterهاي فشردن كليد ،اجرا شدهآخرين فرمان 
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هايي برويد تا منويي از فرمان Recent input كليك كنيد و در منوي باز شده رويراست ،ي رسمروي صفحه ،باشدنظر مد
  را فشار دهيد. Esc كليد كافي است، نفرماهر براي لغو همچنين يد ظاهر شود. اهاجرا كرد كه اخيراً

توانيـد مرحلـه بـه    بنابراين مي .كندذخيره مي را ايداتوكد ليستي از اعمالي كه انجام داده ،هاي ديگرافزاري نرممانند همه
  كنيد. Redoو يا  Undo ايدي را كه اجرا كردههايمرحله فرمان

  

  ابزارهاي تصويري

ViewCube 

باشـد و بـا   بسيار سودمند جهت تغيير زاويه ديد قطعـات مـي  مكعب نما ابزاري 
  گيرد.يا وجه آن زاويه ديد منطبق بر آن قرار مي انتخاب هر گوشه يا ضلع و

  
Navigation Bar 

  باشد.كنترل ديد مدل مياين ابزار در واقع يك نوار ابزار ميانبر براي دستورات مربوط به 

 

 Pan 

(هنگام اجراي فرمـان نشـانگر صـليبي     شود.ي ترسيم استفاده ميكردن نماي ديد در صفحهبه منظور جابجا  Panفرمان 
  آيد.)صورت يك دست درميبه

  
Zoom  

  شود كه مهمترين آنها عبارتند از:نمايي تصوير استفاده ميهاي متعددي براي تغيير بزرگفرمان
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Zoom Extents 

  ي موضوعات موجود در صفحه ترسيم نمايش داده شوند.گيرد تا كليهميبا اجراي اين فرمان نماي ديد در حالتي قرار 

Zoom Realtime 

بـالا، موجـب   وس بـه  احركت دادن م ـشود. اين فرمان فعال ميوس اداشتن منگاهاي از صفحه ترسيم و كليك در نقطهبا 
  شود.مينمايي حركت ماوس به سمت پايين، سبب كوچك و نماييبزرگ

Zoom Object 

  .شودمي به آن  موضوع محدودنماي ديد  ،انتخاب موضوع مورد نظرو  اجراي اين فرمانبا 
  
  

ORBIT  
  شود.استفاده ميهاي مختلف مدل براي چرخاندن شكل و نمايش قسمت ORBITبعدي از فرمان در قسمت سه

  
Steering Wheel   

  اين ابزار به صورت پيش فرض غير فعال است. است. فرمان براي كنترل زاويه ديدي از چند اهاين ابزار مجموع
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  بررسي خواهيم كرد. را Steering Wheelهاي موجود در درادامه برخي از فرمان

REWIND  
شـده  هـاي انجـام  شود. اين فرمان روي ترسيماستفاده ميهاي قبلي ييجابراي برگشتن و نمايش جابه REWINDفرمان 

  تاثيري ندارد.

  
CENTER 

تـوان از ايـن فرمـان اسـتفاده كـرد. بـا       براي وسط قرار دادن شكل ترسيم شده مـي  ،افزارهاي نرمهنگام كار در محيط به
  شود.شكل به وسط تصوير منتقل مي ،وساوس به وسط شكل و رها كردن كليد ماانتخاب فرمان و حركت دادن م

  
LOOK 

  كند.عمل مي ORBITبه دور شكل چرخيد. اين فرمان همانند فرمان توان با استفاده از اين فرمان مي

  
UP/DOWN  

  قبلي را دارد. Scroll Barشود كه عملكرد همان براي بالا و پايين بردن تصوير از اين فرمان استفاده مي
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WALK  
تـا صـفحه تصـوير بـه آن     وس را به سمت جهت مورد نظر حركت دهيد ا، مShift داشتن كليدبا انتخاب اين فرمان و نگه

  سمت حركت كند.

  
نرم افزار يك ابزار ميانبر ديگر در براي كنترل نماي ديد و نحوه نمايش مدل در گوشه سمت چپ بالاي  2012در نسخه 

  پردازيم.كه در ادامه و فصل مدل سازي به آن مي صفحه ترسيم اضافه شده است
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  هاي مختصات در اتوكدترسيم دو بعدي: دستگاه
  

  شكل دو بعدي زير را در محيط اتوكد رسم كنيد.

  
  هاي مختصات در اتوكدآموزش دستگاه هدف:

  مختصات وجود دارد:در اتوكد دو نوع 
  قطبي 
  كارتزين 

ي ، يا يك نقطهY = 0و  X = 0توان يك نقطه را نسبت به مبدأ مختصات (مطلق)، همچنين براي سادگي كار ترسيم مي 
  ديگر بيان كرد (نسبي).

  
  گام اول: استفاده از مختصات كارتزين

ي دوم ي افقـي نقطـه تـا مبـدأ و مؤلفـه     ي اول فاصـله شود؛ مؤلفهمشخص مي هر نقطه با دو مؤلفه دوبعدي مختصاتدر 
  شوند.ي عمودي نقطه تا مبدأ است و اين دو مؤلفه با ويرگول از هم جدا ميفاصله
  ي است.ي ديگري باشد، مختصات نسبباشد، مختصات مطلق است و اگر نقطه Y = 0و  X = 0: اگر مبدأ در نقطه نكته

  روش اول: مطلق
  دست آوريد.به بعدابتدا مختصات نقاط را مانند شكل 
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ي عمودي آن از مبدأ چهار است. لازم ي افقي آن از مبدأ هشت و فاصلهي سوم كه فاصلهيعني نقطه (8,4)عنوان مثال به

  است. Y = 0و  X = 0به ذكر است كه مبدأ در اينجا 

  غير فعال است.) DNY(به صورت پيش فرض كليد  غيرفعال باشد. DNYدر هنگام كار با روش مطلق بايد كليد  نكته:

  
  اجرا كنيد. Lرا با تايپ حرف  Lineابتدا فرمان 

Command: L 

 براي شروع، مختصات نقطه اول را وارد كنيد.

LINE Specify first point: 0,0  

  تكرار كنيد.اين كار را براي نقاط ديگر نيز 
Specify next point or [Undo]: 3,4 

Specify next point or [Undo]: 8,4 

Specify next point or [Close/Undo]: 8,3 

Specify next point or [Close/Undo]: 6,3 

Specify next point or [Close/Undo]: 3,-3 

Specify next point or [Close/Undo]: 0,-3 

  و يا با دادن مختصات نقطه اول شكل را كامل كنيد. Cانيد با تايپ حرف تودر پايان مي
Specify next point or [Close/Undo]: c 

  روش دوم: نسبي
ي افقـي  ي اول بيـانگر فاصـله  شود. در ايـن حالـت مؤلفـه   تايپ مي @ها علامت در اين نوع مختصات قبل از تايپ مؤلفه

  ي اول است.ي دوم تا نقطهي عمودي نقطهي دوم بيانگر فاصلهي اول و مؤلفهي دوم تا نقطهنقطه
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 شـود. ي قبلي رسم مـي هر نقطه، آن نقطه نسبت به نقطه مختصات قبل از تايپ @با وارد كردن علامت  Lineدر دستور 
  .نماييد وارد مطابق زير مختصات نقاط را سم مدلجهت ر

  
  .را اجرا كنيد Lineابتدا فرمان 

Command: L 

  باشد.نمي @نيازي به وارد كردن  0,0سپس مختصات نقطه اول را وارد كنيد، براي مختصات 
Specify first point: 0,0 

  در ادامه تمام نقاط را به ترتيب وارد كنيد.
Specify next point or [Undo]: @3,4 

Specify next point or [Undo]: @5,0 

Specify next point or [Close/Undo]: @0,-1 

Specify next point or [Close/Undo]: @-2,0 

Specify next point or [Close/Undo]: @-3,-6 

Specify next point or [Close/Undo]: @-3,0 

Specify next point or [Close/Undo]: c 

و مختصات نقاط به صورت نسبي درنظر  باشدنمي @فعال باشد نياز به وارد كردن  DNYكليد  صورتي كهدر  نكته:
 شود.گرفته مي

 

  گام دوم: استفاده از مختصات قطبي
ي اول طـول خـط و يـا فاصـله نقطـه تـا مبـدأ و        شود؛ مؤلفهدر اين روش نيز مختصات هر نقطه با دو مؤلفه مشخص مي

  باشد.در اينجا نمايانگر زاويه مي >ها است. علامت Xي آن نسبت به مبدأ در جهت مثبت محور ي دوم زاويهمؤلفه
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  روش اول: مطلق
   دست آوريد.ابتدا اطلاعات شكل را به

  

  ي نقطهشماره  تا مبدأ فاصله  زاويه با محور افقي
53.13 5 1 
26.578.942 
20.588.543 
26.576.714 
-454.245 
-90 36 

 DNYكليـد   ابتـدا كنتـرل كنيـد    توان شكل را ترسيم نمـود. نقطه مورد نظر از مبدأ و زاويه آن مي يبا استفاده از فاصله
  را اجرا كرده و مختصات نقاط را به ترتيب وارد كنيد. Lineمطابق مراحل قبل فرمان  خاموشباشد سپس

Command: L 

Specify first point: 0,0 

Specify next point or [Undo]: 5<53.13 

Specify next point or [Undo]: 8.94<26.57 

Specify next point or [Close/Undo]: 8.54<20.58 

Specify next point or [Close/Undo]: 6.71<26.57 

Specify next point or [Close/Undo]: 4.24<-45 

Specify next point or [Close/Undo]: 3<-90 

Specify next point or [Close/Undo]: c 
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 .گرددنتيجه كاملاً مطابق شكل نمي اندها به صورت اعشاري بوده و فقط تا دو رقم اعشار وارد شدهبه دليل اينكه اندازه

 

  روش دوم: نسبي
  ابتدا اطلاعات شكل را استخراج كنيد.

  

تـوان شـكل را تكميـل    در روش مختصات قطبي نسبي با استفاده از اندازه خط و زاويه آن نسبت به محور مختصات مـي 
  باشد.ميهاي مختلف ترين روش براي ترسيم شكلترين روش و سادهكرد. اين روش مرسوم

 Enterفشردن كليد و  cد تا شكل كامل شود و در پايان با وارد كردن حرف حال دستورات زير را در خط فرمان تايپ كني
  از فرمان خارج شويد.

Command: L 

Specify first point: 0,0 

Specify next point or [Undo]: @5<53.13 

Specify next point or [Undo]: @5<0 

Specify next point or [Close/Undo]: @1<-90 

Specify next point or [Close/Undo]: @2<180 

Specify next point or [Close/Undo]: @6.71<-116.57 

Specify next point or [Close/Undo]: @3<180 

Specify next point or [Close/Undo]: c 


