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  یادداشت مؤلف

  
V-Ray  3نخستین بار به عنوان پلاگینی براي نرم افزارds Max  ساخته شد اما امروزهV-Ray  یک

 ،3ds max ،  Rhino براي تکمیل مدل هاي طراحی شده در سایر نرم افزارها مانند  مندپلاگین قدرت
Sketchup و غیره می باشد.   

V-Ray  براي رندر گرفتن در کل نرم افزارهاي سه بعدي است پلاگین محبوب ترین و بهترین  
ابزاري است که به کاربران امکان ساخت سریع و ساده تصاویر واقع  3ds Maxبراي  V-Rayپلاگین 

  آن را از جمله بهترین ها قرار  کهگرایانه با کنترل کامل روي پردازش سه بعدي را فراهم می آورد
جنس ها و مواد  .افزوده می شود 3ds Maxاجزاء و عناصر مختلفی به محیط  V-Rayبا نصب  می دهد .

انیمیشن  از ویژگیهاي خاص این پلاگین  و نورپردازي حرفه اي ، افکت هاي دوربین ، رندر ، متعدد
است و از همه مهمتر سربرگ رندر آن که با تنظیماتش امکان کنترل کلیه پارامترهاي صحنه را فراهم 

معماري  حجم هايمی سازد و با استفاده از آن می توان رندرهاي بسیار طبیعی و واقعی تري براي 
   تهیه نمود .

نیازي نیست که براي رندر گرفتن کارهاي سه بعدي خود سیستم  با استفاده از این پلاگین دیگر
کامپیوتري فوق العاده اي داشته باشید و یا اینکه چندین ساعت براي گرفتن یک رندر صبر کنید شما 

  می توانید با کمک این پلاگین در عرض چند دقیقه یک رندر قوي و کامل را داشته باشید .
شی نویسنده نیز استفاده شده است و از مستندات علمی از تجربیات آموزدر این کتاب علاوه بر استفاده 

  مطالب در هفت فصل به صورت کامل با تمام گزینه ها همراه با عکس ارائه شده است . این مجموعه
)V-Ray 3.0 (در  بزرگ انقلابی نسبت به نسخه هاي گذشته آخرین نسخه بازار است که می توان گفت

  . بوجود آمده است آن
  در آن بیابید.همراه است که می توانید نرم افزار و متریالهاي مورد نیاز را  DVDهمچنین این کتاب با 

از کلیه خوانندگان عزیز نیز انتظار می رود که نظرات، پیشنهادات و سئوالاتی که ممکن است با خواندن 
  با ما مطرح سازند. www.Javadnia3D.irاین کتاب برایشان ایجاد شده باشد را در وب سایت 

  
  تشکر مهدي جوادنیا با

http://www.Javadnia3D.ir
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  نرم افزار راهنماي نصب
در  ( . کلیک کنید به روي   DVDدر  موجود  VRayاز پوشه . 1

  راببندید) 3ds maxنرم افزار   VRayهنگام نصب
 I Agree کلید. 2

  را بزنید.
  
  
  
  
  
  
  
  
  
در صورتی که می خواهید مسیر  نصب در ( را بزنید تا  نرم افزار نصب گردد. Install Now. گزینه 3

  استفاده کنید) Customizeنباشد از گزینه   /:Cدرایو 
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را غیر فعال  Open the readme….,Open the changelog….,Visit our support site. سه گزینه 4
  را بزنید. Finish سپس کنید

  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
 ریشه اصلی  را کپی و در vray2014.dllفایل  crackدر پوشه  DVDدرموجود  VRay. از پوشه 5

3ds max )C:\Program Files\Autodesk\3ds Max 2014 (paste کنید 

  رادر مسیرهاي زیرکپی کنید cgauth.dll. و فایل 6
C:\Program Files\Autodesk\3ds Max 2014  
C:\Program Files\Chaos Group\V-Ray\RT for 3ds Max 2014 for x64\bin  
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 3ds Maxدر  VRayفعال سازي 

براي تنظیم از روش زیر  تنظیم کرد V-Rayرا به روي براي استفاده از متریالها ابتدا باید موتور رندر 
  پیروي کنید.

 )1 -1کنید. (تصویر  را باز Render Setupیا مسیر زیر می توانید پنجره  F10با کلید 

Rendering MenuÜRender setup     
 

 
 

)1 -1(تصویر   
موتور  Productionتوسط گزینه  Assign Rendererدر پنجره  Commonدر پنجره باز شده در تب 

  )1 -2قرار دهید. (تصویر  VRay Adv 3.00 رندر را بر روي
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  

   
 )1 - 2(تصویر  

را موتور همیشگی (پیش فرض)  Productionمی توانید موتور انتخابی در  Save as Defaultبا گزینه 
3ds Max .قرار دهید  
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 Material  فرمانهاي

  ید.کننتقل ممورد نیاز را بسازید و به احجام  و مواد با این فرمانها می توانید مصالح
متریال بر اساس خواص فیزیکی مصالح ساخته می شوند. پس نیاز می باشد تا با بکارگیري صحیح از 

  مصالحی شبیه به واقعیت ساخته شود. ل،گزینه هاي فرمان متریا
 هپنجر Mزدن کلید  بایا و ) 1 -3(تصویر  جهت باز کردن پنجره متریال از مسیر زیر پیروي کنید

 Rendering Menu Ü Material Editor Ü Compact Material Editor          نمائید. متریال را باز

 
 
 
 
 
 
 
 

)1 -3(تصویر   

 
باز    Material Editor   پنجره

 می شود.
را (گوي) ها Slate یکی از 

  انتخاب کنید. 
را  Get Materialگزینه 

  )1-4بزنید. (تصویر 
  
  
  

  )1-4(تصویر                    
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انواع ساخت ()1-5را باز کنید (تصویر  V-Rayقسمت  (Material / Map Browser )در پنجره باز شده 
  )در این قسمت می باشد VRayمتریالهاي 
   )1-5را انتخاب کنید. (تصویر  VRay Mtlگزینه V-Ray از پنجره 

  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  

  
  

  
  )1- 5(تصویر
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VRay Mtl   
و همچنین توانایی برجستگی و فرورفتگی و  انکساراین متریال با کنترل فوق العاده در انعکاس و 

جابجایی در سطح مواد 
جهت ساخت انواع مواد 

   مناسب می باشد.
 
 
 
 
 
 
  

به بررسی گزینه هاي حال 
  )1-6 آن می پردازیم. (تصویر

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

    )1-6(تصویر  
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    Basic Parameters پنجره

  )1-7(تصویر  Diffuseـ قسمت 1
جهت ساخت رنگ و نقش و نگار 

  اصلی (پایه) متریال می باشد.
  )1-7(تصویر                                                                             

مبل و فرش و نگار کاغذ دیواري، طرح و نقش نقش  ،بطور مثال از این قسمت جهت ساخت رنگ دیوار
  و غیره مورد استفاده قرار می گیرد.

1.1 .Diffuse .جهت ساخت رنگ اصلی به روي احجام می باشد :  
 )1-8(تصویر            )                                                1-8(تصویر 

   .      1.2  رنگی کادر مقابل  Map Browser  از گزینه  متریال جهت ایجاد نقش و نگار به روي : 
Diffuse 1-9(تصویر                                        )1- 9کنید.(تصویر استفاده( 

در پنجره باز شده  
) امکان 1- 10(تصویر 

 Mapاستفاده از انواع 
ها را خواهید داشت و 
در صورت نیاز به اضافه 

نگار از  کردن نقش و
هارد دیسک می توانید 

 Bitmapتوسط گزینه 
 Slateآن را به روي 

  اضافه کنید.
  
  
  
  
  

  )1- 10(تصویر


