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تلؼیم

 پیروزی از آن اوگیسه و اراده است.

کنم. دو معلم دلسوز تقدیم می,  ترجمه ایه کتاب را به پدر و مادر مهربانم 

همچنیه 
ند.ا دهیاری نمو که ما را در ایه کار یکسان  همهو 

با سپاش بیکران 

علی حسیه سهرابی -محمد صانعی-نیما حیدرزاده



ملؼمه مترذم
مـىػه ءعٕا ما ةه ؿا ظىػ ظلم ةه ظؼمت تىفیم که واکـیم ؿا عقوذل ظؼاونؼ  ف

ةه . ایم ػاوته ؿا علم کمث افتعاؿ كلم ٌاشث الاتیؼ مصضر ػؿ که ةالیم می ظىػ ةـ و الت
ػـافه تٍىیـ  فمینه ػؿ فاؿلی فةان ةه مناةع کمتىػ ػلیل عملی و  های پـوژه ظٍىٌا  پ
اـ كاةل ؼػ اذ ػـافه تٍىیـ ی ػؿفمینه که مناةعی و آجاؿ تـذمه ةه که مؼیمآ  این ػؿٌ  افنظـ پ

ػـافیم ةاونؼ یم معتبر نظـ ٌاشث الاتیؼ  .ةپ

آن  افذملهجتت ػیتا که  مناةعگمتره تکنىلىژی و گمتره التفاػه اف  ةه تىذه ةا
ػـ  تىان می ػـافه و ةـؿلی و همچنین ػؿیافت ألاعات مفیؼ اف این ةه جتت تٍاویـ اواؿه ک پ

ػـهمناةع ذایگاه ظاٌی  مـی ؿا ػؿ نظامی  ،اف امنیت ای گمترػهالت که شىفه  پیؼاک تا سرگ
ػـ یم اـد این ألاعات و همچنین نصىه جتت و ػؿیافت این  ،گی تىانایی التفاػه و التع

یاؿی ةم مؤلمات ها شرکتػؿ شال شاضر  ةىػ. ظىاهؼ کننؼه تعیینألاعات ةمیاؿ شماك و 
نـامهو تىلیؼ  فعالیتػؿ ػنیا ػؿ این امـ ػؿ شال   .همتنؼ یو مصٍىلات متنىع و کاؿآمؼ ها ة

ػـافه ػیتا و هىه مٍنىعی مىذىػ الت ولی کتاةعانه ةمیا های کتاةعانه اـی پ ؿ ة
OpenCV  که فاٌله عمل و علم ؿا ةه  هالت کتاةعانهو مرهقتـین این  تـین پیشرفتهیکی اف

ػـه الت. این کتاةعانه  که  ػهؼ میةىػه و ةه وما اذافه  ةاف متننىوتن چنؼ لٕـ کؼ کىتاه ک
 اکنىن هم آن ؿا گمتره ػهیؼ.یؼ و ػؿ ٌىؿت تىانایی التفاػه کن ؿاشتی ةهظىػ  های پـوژهػؿ 

اـی  نـامهاین ةمته ة  ةاوؼ میو پایتىن مىذىػ  C  ,C++  ,C#  ,JAVA های فةانةه  نىیمی ة

و شتی هـ  عامل لیمتمتا ؿوی هـ  ػهؼ میکه این گمترػگی ةه وما این امکان ؿا 
هـ ةبریؼ. افقاؿی لعت  اف آن التفاػه کنیؼ و ةه

 های فمینهالت که ػؿ  Joseph Howse مهنؼك ایآك ذناب ی ىوتهن کتاب این
اـنتاؿی تراؿبمعتلف علىم کامپیىتـ  ػـه الت ػؿ شال شاضر ایىان  گ کاؿونالی ؿا کمث ک

اف علىم  ای گمترػه شىفههمتنؼ و ػؿ  Dalhousieاؿوؼ ؿوته علىم کامپیىتـ اف ػانىگاه 
ػـافه ػیتا و  افذملهکامپیىتـ  . هؼف اف نىوتن این کننؼ میهىومنؼ فعالیت  های الگىؿیتمپ

و  ایراػ کنیؼ OpenCVعملی ؿا ةا کتاةعانه  های پـوژهکه ةتىانیؼ  الت کتاب ایراػ منتعی
وما  فیاػ اشتمال ةه. ؼیمؼاؿک و ػفترچه ؿاهنمای ؿا ةا پـوژه های علمی کم کن ,فاٌله الناػ 

نـن این کتاةعانه ؿا مٕالعه  ػـهةاؿها و ةاؿها ؿف اـی وما  ایؼ ک ةىػه الت که  لؤالولی ة
"ظىب شالا چٕىؿ اف این تىاةع التفاػه کنم؟" نىیمنؼه هم كٍؼ ػاؿػ ػؿ این کتاب ةه این 



نـامهوما پالغ ػهؼ و ةا نىوتن  لؤال ػؿ ایراػ و التفاػه اف تىاةع این کتاةعانه  ؿا ومای ها ة
 کمک کنؼ.

ػـافه تٍىیـ اـی اظیـ های لال ػؿ پ  ػکتری و کاؿونالی اؿوؼ ملٕع ػانىرىیان ة
اـیي ػـػ می هئاؿا ػؿك یک عنىان ةه کىىؿ سراسر ػؿ معتلف هایی گ اـی تنها نه کتاب این و گ  ة

اـی ةلکه تکمیلی تصٍیلات ػانىرىیان  منالث مـذع یک عنىان ةه نیق واػل مهنؼلین ة
اـی ةاوؼ کمکی کتاب مٕالث که الت امیؼ .الت وؼه تؼوین اـی یژهو ةه و ػانىرىیان ة  ة

 و علم کمث شال ػؿ هىه مٍنىعی فمینه ػؿ که منؼانی علاكه تمامی واػل مهنؼلین
 .ةاونؼ می پژوهي

ٌـت ا مهنؼك آكای ةقؿگىاؿ الاتیؼ اف و وماؿیم می مؼتنم ؿا ف  للیمانی شمیؼؿِ
فـه  تىکلی مصمؼةاكـ ػکتر آكای ذناب، ای ظىاؿفمی ملایـ ؿیالت مصترم ػانىگاه فنی و ش

 آةاػی شمین عتاك ػکتر آكای ذناب ،ترم ػانىکؼه فنی و مهنؼلی آفاػ اؿاکمعاونت مص
 اةىالفّل مهنؼك آكای ذناب والکترونیک ػانىگاه آفاػ اؿاک -مؼیـیت مصترم گـوه ةـق

 مهنؼك آكای ذناب ،ذناب آكای مهنؼك مهیاؿ عتالی ،ةقؿگىاؿمان ػولتان اف نژاػ مىلایی
اـمـفی و  شمین ذلالىنؼی مهنؼك یذناب آكا ،كالمی ـیمسرکاؿ ظانم مهنؼك م ،ػاووػ ف

اـػؿ عقی و ذناب آكای مهنؼك لعیؼ لیفی  عقیقانی والتاكی شیؼؿفاػه مصمؼ ذناب آكایم ق ة
اـی که اـن عقیقمان کىىؿ ػؿ ػاني و علم گمتره ة  ویژه تىکـ کننؼ می تلاه ٌاػكانه ای

.ةاویم ػاوته

اـةی شمین علی-ٌانعی مصمؼ -شیؼؿفاػه نیما له
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